Плагин для задания обозначений изделий и документов.
В PSS в карточках свойств изделия и документа справа от полей «обозначение» и «наименование» есть кнопки.  Чтобы они стали активными необходимо чтобы в папке с системой PSS был файл ItemAttrBuilder.dll
В этой DLL должна быть следующая экспортируемая функция:

__declspec(dllexport) bool ItemAttrBuild(bool bCheckEnableButton, CaplAPI *api, CaplAttr *attr, CaplInstance *inst, CString &buf, CWnd *wnd).

Параметры функции:

	Параметр:
	описание

	bool bCheckEnableButton
	  Если bCheckEnableButton == true - проверяется доступность кнопки.  Если функция вернет true, то кнопка будет доступна, если false - кнопка будет заблокирована

  Если bCheckEnableButton == true, то функция вызывается чтобы получить значение строки

	CaplAPI *api
	CaplAPI для работы с текущей сессией.

	CaplAttr *attr
	Атрибут, значение которого запрашивается

	CaplInstance *inst
	Объект для которого запрашивается атрибут, если 0 - объект создается.

	CString &buf
	строка в которой передается текущее значение поля и в нее должно быть записано новое значение поля



	CWnd *wnd
	Окно диалога, из которого идет запрос. При желании, с помощью этого параметра и функции CWnd::GetDlgItem  можно получить или изменить значения других полей диалога.


В примерах программ для PSS есть проект ITEMATTRBUILDER, в котором присутствуют демонстрационные версии обработчиков.  Для создания своих обработчиков, в нем надо изменить функции:
bool GetPrdId(CaplAPI *api, CaplInstance *inst, CString &buf, CWnd *wnd);

bool GetPrdName(CaplAPI *api, CaplInstance *inst, CString &buf, CWnd *wnd);

bool GetDocId(CaplAPI *api, CaplInstance *inst, CString &buf, CWnd *wnd);
  Чтобы кнопка обработчика просто осталась всегда заблокированной надо просто закомментарить соответствующий обработчик.
